Elméleti ZH. kiegészités

1. Java kad forditasanak Iépései
1. iras: A Java kddot .java kiterjesztés( fajlban irjuk meg.
2. Forditas: A javac parancs segitségével leforditjuk a kddot bajtkddra (.class fajl).

3. Futtatas: A java parancs segitségével a JVM (Java Virtual Machine) végrehajtja a .class fajlt.

2. JVM: mi az, miért fontos?

« Miaz? A Java Virtual Machine egy futtatokérnyezet, amely a Java programokat bajtkodbal futtathatd kodda
alakitja a gépen.

» A Java platform alapja, kiilonb6z6 hardveralapu platformokra is atiltették.
o Elkiloniti a programot a hardvertdl
o Miért fontos?
o Platformfliggetlenséget biztosit, mivel a bajtkéd minden JVM-en ugyanugy fut.

o Automatizalt memoriakezelést (Garbage Collection) végez.

3. JRE, JDK, IDE: mire lehet hasznalni?

« JRE (Java Runtime Environment): A Java programok futtatdsadhoz szilikséges koérnyezet. Tartalmazza a JVM-
et és a Java konyvtarakat.

« JDK (Java Development Kit): A Java programok fejlesztéséhez és futtatdsadhoz szlikséges eszkdzkészlet.
Tartalmazza a JRE-t, forditdt, és mas fejlesztési eszkdzoket.

« IDE (Integrated Development Environment): Olyan eszk6z, mint az Intellid IDEA vagy Eclipse, amely segiti a
Java programok fejlesztését kddszerkesztd, hibakeresd, és més funkcidk biztositdsaval.

4. main metddus: hogy néz ki, miért fontos, mi a szerepe?
» Hogy néz ki?

public static void main(String[] args) {
// A program belépési pontja

« Java-ban minden applikacionak tartalmaznia kell egy main metodust

o Miért fontos? Ez a program belépési pontja, minden mas a program altal sziikséges metddus innen lesz
meghivva

» Szerepe: A program futdsanak elinditasa, a kezdé logika meghatarozasa.

* A main metddus egyetlen argumentumot fogad el: egy String tombot, ezen keresztiil kap informaciot a
program a futtaté rendszertél

5. Primitiv adattipusok és wrapper osztalyaik

Primitiv tipus Wrapper osztaly Meéret Tartomany

byte Byte 8 bit -128 és 127 kozott

short Short 16 bit -32,768 és 32,767 kdzott
int Integer 32 bit -23" és 2%'-1 koz6tt

long Long 64 bit -2°3 és 2°%%-1 kozott
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float Float 32 bit 1.4E-45 és 3.4E+38 kozott

double Double 64 bit 4.9E-324 és 1.7E+308 kozott
char Character 16 bit Unicode karakterek (0-65535)
boolean Boolean 1 byte true vagy false

6. Az objektum és osztaly definiciodja

o Objektum: Egy osztaly példanya, amely tartalmazza az adott osztaly attributumainak (allapot) és
metddusainak (viselkedés) megvaldsitasat. Példaul: egy ,,Autd” osztalybdl létrehozott konkrét ,piros autd”.

o Osztaly: Egy sablon vagy minta, amely meghatarozza az objektumok attributumait (adattagok) és
viselkedését (metdodusok).

7. Absztrakcié fogalma

o Az absztrakcié az a folyamat, amikor egy rendszer bonyolultsagat csdkkentjiik azaltal, hogy csak a lényeges
tulajdonsagokat emeljuik ki, és elrejtjik a részleteket.

« Példa: Egy auto vezetéséhez nem kell tudni, hogyan m(ikddik a motor, csak azt, hogyan kell hasznalni a
kormanyt és a pedalokat.

8. Mit jelent az egységbezaras (encapsulation)?

o Az egységbezaras az objektumok adatainak és metddusainak védelme oly médon, hogy azok csak az osztaly
altal meghatarozott médokon legyenek elérheték. Az osztaly vagy objektum felhasznaldja nem ismeri a

» Java-ban megvalositas:
o Adattagokat private kulcsszéval zarunk el.

o Getterekkel és setterekkel biztositjuk a hozzaférést.

9. Mi a killonbség az objektum allapota és viselkedése k6zott?

« Allapot: Az objektum adattagjai altal tarolt értékek. Példa: egy ,Autd” objektum szine, sebessége, gyartasi
éve.

o Viselkedés: Az objektum altal végrehajtott milveletek (metddusok). Példa: egy ,Autd” gyorsitdsa vagy
fékezése.

10. Mi az osztalyattributum és osztalymetodus?

o Osztalyattributum: Olyan adattag, amely az osztalyhoz k&étédik, és minden példany szamara kézo6s, static
kulcsszdval jeloljik.

o Példa: public static int counter;
o Osztalymetodus: Olyan metddus, amely az osztalyhoz tartozik, nem egy adott példanyhoz, static kulcsszéval
jeléljuk.

(o] Példa: public static void printCounter();

1. Mi az a getter és setter?

» Adatelrejtés: legtébb esetben nem engedjiik, hogy egy masik osztaly kozvetlenlil médositsa az adott osztaly
attributumait. Emiatt getter-t és setter-r hasznalunk, amelyek ellenérzétt modon érik el az objektum adatait.

o Getter: Visszaadja egy privat adattag értékét. (masik neve: accessor)
o Setter: Beallitja egy privat adattag értékét. (masik neve: mutator)

o Szerepiik: Az egységbezaras megvaldsitdsa és az adattagok biztonsagos elérése.
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12. Mi az oroklés (altalanosan)?
o Két osztaly kdzotti kapcsolat

o Az 6roéklédés egy olyan kapcsolattipus, amely lehetévé teszi egy osztaly (leszarmazott osztaly) szamara,
hogy 6rokolje egy masik osztaly (szllé osztaly) tulajdonsagait és metddusait.

o Az 0rokl6dés segitségével létrenozhatunk egy hierarchiat az osztalyok kozétt, ahol a leszarmazott osztalyok
az @sosztaly tulajdonsagait és viselkedését megoroklik.

o Az 6rokl6dés lehetéve teszi az osztalyok kdzotti ujrafelhasznalhatésagot és a kdd strukturaltabba tételét.

13. Mi az aggregacio? Mi a kompozicié? Mi az asszociacio?

o Asszociacid: Osztalyok kozotti kapcsolatot jeldl, amikor két osztaly kozott van valamilyen kapcsolat vagy
kapcsolddas. Az asszociacio altalaban kétiranyu kapcsolat, és segit az osztalyok kdzotti informaciok
megosztasaban és egylittmikdodésben.

o Példa: Egy ,Tanar" tanit ,Didkokat".

* Aggregacio: Egy specidlis tipusu asszociacid, amikor egy osztaly tartalmazza egy masik osztaly objektumait.
o Példa: Egy ,Osztaly"” tartalmaz ,Diakokat"”, de a didkok 6nalldan is létezhetnek.

o Kompozicid: Erés kapcsolat, ahol egy osztaly példanyositja és tartalmazza egy masik osztaly objektumait.
o Példa: Egy ,Név" nem kell, hogy létezzen ,Személy” nélkiil.

* A kompozicidé és az aggregacio asszociacid, de asszociacié lehet mas kapcsolat is

14. Mi az absztrakt osztaly?
» Egy olyan osztdly, amelyet nem lehet példanyositani, csak leszarmaztatni.
o Tartalmazhat absztrakt (implementacio nélkiili) és konkrét metddusokat is.

abstract class Shape {
abstract void draw(); // absztrakt metdédus

15. Népszeri objektumorientalt programozasi nyelvek
1. Java

2. C++

3. Python
4. C#

16. Névkonvencidk Java-ban
o Osztalyok: PascalCase formatum, pl. wmyciass .
» Adattagok és metodusok: camelCase formatum, pl. myvariable , mymethod() .
+ Konstansok: Nagybet(k és alahuzasjelek, pl. vax vaLue .

o Paraméterek: camelCase formatum, pl. paraneternane .

17. Mi az a konstruktor? Mi torténik, ha nem adunk meg konstruktort?
o Konstruktor: Olyan specialis metddus, amelyet egy osztaly példanyositdsakor hiv meg a JVM.
» A konstruktor hozza létre az objektumokat.

o Lehet tobb konstruktor is = Konstruktor tulterhelés.

Elméleti ZH. kiegészités



» Szintaxis: Az osztaly nevét viseli, nincs visszatérési tipusa.

public MyClass() {
// Inicializalés

« Hanincs megadva: A Java fordité egy alapértelmezett ires konstruktort general.

18. Hogyan példanyositunk Java-ban egy osztalyt?

MyClass obj = new MyClass(); // Paraméter nélkili konstruktor
Circle myCircle = new myCircle(5); // Ha paramétere van a konstruktornak

19. Java Garbage Collector mit csinal?

« A Garbage Collector (GC) automatikusan felszabaditja azokat az objektumokat a memdériabol, amelyekre mar
nincs hivatkozas.

e Automatikusan és id6szakosan mukodik.

» Fontossaga: Megakadalyozza a memoria tulcsordulasat és optimalizalja az eréforras-kezelést.

20. Osztaly tagjainak és metédusainak lathatosagi médositoi
o public: Az osztaly eleme mindenki szamara lathato.
o private: Csak az osztalyon beliil Iathaté.
* modosité nélkiil (package-private): Csak az osztalyon belil, és a csomagon bellil lathato.

o protected: Az osztaly, a csomag, és az alosztalyok latjak.

21. A static kulcsszé hasznalata Java-ban
o Adattagoknal: Az osztaly szintjén osztozik minden példany.
» Metodusoknal: Az osztalyhoz tartoznak, és nem egy-egy példanyhoz. Akkor is meghivhato, ha nincs

példanya az osztalynak.

myClass.attribute;
myClass.method();

« Konstansoknal: Konstansok deklaralasara is hasznalhato:

static final double PI = 3.1415;

o A final kulcsszo jelentése: A mezé nem valtoztathatja az értékét.

o A konstansok neve a konvencio szerint végig nagybetls, ha tobb szobdl all, akkor aldhuzas jellel ( _)
valasztjuk el a szavakat.

22. Hogyan deklaralunk konstanst? Névkonvencio?
» Konstansok deklaralasa a static és a final kulcsszoval térténik:
o A final kulcsszo jelentése: A mez6é nem valtoztathatja az értékét.

o A konstansok neve a konvenci6 szerint végig nagybetlis, ha tdbb szobdl all, akkor alahuzas jellel ( _)
valasztjuk el a szavakat.
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public static final int MAX_VALUE = 100;

23. Mitcsinala final kulcssz6?
o Osztalyok: Megakadalyozza az osztaly 6roklését, nem lehet alosztalya.

o Metoédusok: Nem lehet feliilirni. Ha egy metdédus implementacidja nem szabad valtozzon és kritikus
fontossagu, akkor elényds final kulcsszéval megjeldini azt.

o Adattagok: Nem lehet ujra inicializalni.

24. Tomb (array) deklaracioja és hasznalata

o Deklaracio:

int[] numbers = new int[5];
int[] numbers2 = {11, 22, 33, 44, 55};

o Hasznalat:
numbers[0] = 10; // Ertékadas

System.out.println(numbers[0]); // Erték kiiratasa
System.out.println(numbers2.length) // Méret kiiratasa

25. Mi az a Java csomag? Hogyan adunk neki nevet?
+ Csomag: Olyan névtér, amely osztalyokat és interfészeket csoportosit.
e A neve az Internet domain név forditottja.

« Példa:

package hu.unideb.inf.mypackage;

26. Csomag elemeinek lathatosagi médositoi
o public: Barhonnan elérheté.

» Alapértelmezett (package-private): Csak ugyanabban a csomagban elérhet6.

27. Hogyan lehet hasznalni a csomag elemeit?

» Teljes név hasznalata:

mypackage.MyClass obj = new mypackage.MyClass();

o Csomagelem importalasa:

import mypackage.MyClass;
o Egész csomag importalasa:

import mypackage.”*;

28. Népszerii Java APl csomagok
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java.util

Java.1o0

java.net

PO DD PR

java.sql

29. Mi az az annotacio?
o Kiegészité informaciot biztosité metaadatok a kodban.
¢ Nincsenek kozvetlenll kihatassal a kodra, amit annotalnak.
e Formatum: @Entity
o A @ karakter jelzi a compiler-nek, hogy annotacio kovetkezik.

@override
public void mySuperMethod() {}

30. Mit csinal az @override annotacio?

o Jelzi a compiler szamara, hogy a metddus feliilir egy sziil6osztalyban Iévé metodust.

31. Mitcsinala this kulcssz6?
o Az aktualis objektumra hivatkozik.
o Az aktualis objektum barmely tagjara hivatkozhatunk a segitségével.

» Egy ugyanabban az osztalyban Iév8, masik konstruktor meghivasara is hasznalhatd, ezt explicit
konstruktorhivasnak nevezik.

32. Mitcsindla super kulcsszé?
o A szll6osztalyra hivatkozik.

» Ha egy metddus feliilir egy sziil6osztalybeli metddust, akkor a super kulcsszéval meghivhatjuk a sziléosztaly
metddusat.

o A szll6osztaly konstruktorat is hivhatjuk vele.

o Leggyakrabban arra hasznalt, hogy egyértelmusitsiik az alosztalyban és sziléosztalyban Iévé azonos nevi
metodusok kdzll melyiket szeretnénk hasznalni.

» Rejtett adattagok elérésére is hasznalhato.

33. Miért fontos a Java Object osztalya?
o Az osztalyhierarchia gyokere.
* Minden osztalynak szuperosztalya az Object osztaly.
« Minden objektum (beleértve a tdmbdket is) implementalja az Object osztaly metdduait.

. Alapmetc')dusokat biZtOSI't, pl toString() , equals() , hashCode() .

34. Mi a baj a String osztallyal? Mit és hogyan hasznalunk helyette?
o String osztaly problémaja:

o A string immutabilis (immutable), ami azt jelenti, hogy minden mddositas Uj objektumot hoz létre. Ez
memoria- és teljesitményproblémakat okozhat.

o Alternativa:
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o stringeuilder : Nem szalbiztos, de gyorsabb.
o stringBuffer : Szalbiztos, de lassabb.

o Hasznalat StringBuilder rel:

StringBuilder sb = new StringBuilder("Hello");
sb.append(" World");
System.out.println(sb.toString());

35. Numerikus tipusok kozotti konverzio Java-ban
o Automatikus tipuskonverzié (widening):
Kisebb tipus automatikusan konvertalédik nagyobbra.
int i = 10;
double d = i; // Automatikus konverzid
o Kényszeritett tipuskonverzié (casting):
Nagyobb tipusbdl kisebbbe kényszeritéssel.

double d = 10.5;

int i = (int) d; // Kényszeritett konverzid

36. Hogyan konvertalunk szamot Stringgé és vissza?

e Szambodl String:

int num = 123;
String str = String.valueOf(num);

e Stringbdl szam:

String str = "123";
int num = Integer.parseInt(str);

37. Java paraméteratadas modja
« Erték szerint: A Java mindig érték szerint adja 4t a paramétereket.
o Primitiv tipusok: A paraméter értéke masolddik.

o Objektumok: Az objektum referencia masolodik, de az objektum allapota médosithatd, ha van megfeleldé
hozzéaférési szint.

o Az érték szerinti paraméteratadas esetén a formalis paramétereknek van cimkomponensiik a hivott
alprogram tertletén.

« A formalis paraméter kap egy kezddértéket, és az alprogram ezzel az értékkel dolgozik a sajat teriiletén.

38. Hogyan lehet tetszéleges szamu paramétert atadni egy metédusnak?
o Varargs (valtozé hossztusagu paraméterlista) hasznalataval lehetséges.

« Hasznos akkor, amikor nem tudhatjuk el6re, hogy hany bizonyos tipusi argumentum lesz atadva a
metodusnak.

e Hasznalat:
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public void printNumbers(int... numbers) {
for (int num : numbers) {
System.out.println(num);

¢ Hivas:

printNumbers(1, 2, 3, 4, 5);

39. Mit csinal Java-ban a return utasitas?
o A return utasitassal visszatér a metodus a kddhoz, ami meghivta, és visszaadja az értéket a hivénak.
* Minden metddus, ami nem void tipusu, tartalmazzon kell return utasitast.

¢ Hasznalat:

public int add(int a, int b) {
return a + b;

40. Inicializalé mez6 és blokk Java-ban

« Inicializalé mez6: Adattagok deklaralaskor térténd inicializalasa.
int x = 10;

« Inicializalé blokk: Az 6sszes példanyositaskor lefutd kod.

System.out.println("Inicializdl6 blokk fut");

41. Java Enum tipus

» Specialis adattipus, ami lehetdvé teszi egy valtozoé szamara, hogy egy elére definialt konstansoknak a
halmaza legyen.

o Az értéke egyike kell legyen az elére definialt konstansoknak.

public enum Day {
MONDAY, TUESDAY, WEDNESDAY

o Hasznalat:

Day today = Day.MONDAY;
System.out.println(today);

42. Java osztalyok kozotti 6roklés

* Az 6roklés az objektumorientalt programozas egyik alapelve, amely lehetévé teszi, hogy egy osztaly
((gyerekosztaly ) 6rokolje egy masik osztaly ( szuisosztaly ) attribUtumait és metddusait.
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o Az Object osztalyon kivil minden osztalynak csak egy kdzvetlen szlil§osztalya van, ha nem adunk meg
explicit médon sziléosztalyt, akkor az Object lesz a kozvetlen szlil6osztalya.

o Az alosztaly/gyerekosztaly 6rokli a sziléosztaly minden tagjat (adattagok, metéddusok és beadgyazott
osztalyok).

o A konstruktorok nem 6roklédnek, de meghivhaté a szll6osztaly konstruktora.

o Az alosztaly nem 6rokli a szil6osztaly privat tagjait, de ha a szlil§osztalyban van public vagy protected
metddus a privat adattagok elérésére, akkor az alosztaly altal is hasznalhatja ezeket.

o Célja: Kdd ujrafelhasznalas, strukturalt programozas.
« Oroklés szintaxisa:

public class Parent {
// Szil6osztaly tartalma

public class Child extends Parent {
// Gyermekosztdly tartalma

43. Konstruktorok oroklodése 6roklés esetén
o A konstruktorok nem &roklédnek.
o A szil6osztaly konstruktoranak hivasa kell legyen az elsé sor a gyerekosztaly konstruktoraban.
o SzUld konstruktor hivasanak szintaxisa:
o super();
o super(paraméter lista);

» Ha a gyerekosztaly nem hivja meg explicit médon a sziil§ konstruktorat, akkor a Java compiler automatikusan
meghivja a szlléosztaly argumentumok nélkili konstruktorat.

44. Metddus felliliras o6roklés esetén
« A gyermekosztaly ujradefinidlhatja a szul§osztaly metddusat.
« A @Override annotacid jelzi a compiler-nek, hogy fellil szeretnénk irni egy metddust
o Szabalyok:
o Azonos method signature.
o Nem lehet szigorubb lathatésagu.
@override

public void parentMethod() {
// Uj implementacié

45. Ugyanolyan nevii statikus metodus a szuperosztalyban és alosztalyban

» Ha azonos method signature-rel rendelkez6 statikus metéddus van az alosztalyban és a szuperosztalyban is,
akkor az alosztaly elrejti a szuperosztalyban lévét.

* Meghivhato a szuperosztaly és az alosztaly statikus metddusa is.

46. Ugyanolyan nevii adattag a szuper- és alosztalyban
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» Ha egy alosztalyban szerepel egy ugyanolyan nevl adattag, mint a szuperosztalyban, akkor az alosztaly
elrejti a szuperosztalyban Iévét, még akkor is, ha kiilénb6zé tipusuak.

» Szuperosztaly adattagjanak elérése a super kulcsszéval térténik:

super.attributeName;

47. Konstruktorok lanca (Chain of Constructors)

» Ha egy konstruktor explicit vagy implicit médon meghivja a szuperosztaly konstruktorat, konstuktorok lancarol
beszéllnk, ez visszamegy egészen az Object osztalyig.

» Figyelembe kell venni, f6leg ha hosszu az 6roklési lista.

48. Lathatosagi madositok valtozasa metddus feliiliraskor
» Szigorubb lathatésag nem megengedett, de kevésbé szigoru igen.

o Példa: A szlil6osztaly protected metddusa csak protected Vagy public lehet az alosztalyban.

49. Polimorfizmus Java-ban

o Egy osztaly alosztalyai definidlhatnak sajat viselkedést, de mindekdzben osztozhatnak a szil6osztaly
funkcionalitasanak részein.

o Egy metddushivas (ugyanaz a név, és paraméterlista) mas-mas osztalyokon masképp viselkedik.

« Pl 6roklésnél: Kacsa, Kecske, és Kutya osztalyok mint az Allat osztaly leszarmazottjai, €s mind a harman
masképpen valositjdk meg a beszél metddust

o Minden alosztalyban masképp van implementalva.

50. Absztrakt osztaly és absztrakt metodus
o Absztrakt osztaly: Nem példanyosithato, tartalmazhat absztrakt és konkrét metédusokat.
o Absztrakt metodus: Olyan metddus, amelyet implementacio nélkiil deklaralunk.

public abstract class Shape {
public abstract void draw();

51. Az alkalmazasfejlesztés életciklusanak lépései
. Vizio
. Kdvetelmények feltarasa
. Elemzés

. Architekturalis tervezés

1

2

3

4

5. Tervezés
6. Implementalas

7. Tesztelés

8. Uzembe helyezés
9. Uzemeltetés

10. Karbantartas

11. Evolucio
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12. Uzemen kivill helyezés

52.Miaz az UML?
« Unified Modeling Language (Egységesitett Modellez6 Nyelv).
o Az objektum-orientalt szemléletre épllé elemzés és tervezés eszkoze.
o Szabvanyos jelolésrendszer.

o Alapvetéen grafikus nyelv.

53. Hogy néz ki az UML osztalydiagram?
o Osztalyok: Téglalapok, amelyek tartalmazzak az osztaly nevét, attributumait és metdédusait.
o Statikus tagok és metodusok: Aldhuzassal jeldlve
o Lathatdsagi attributumok:
= - private
= + public
= # protected
= ~ package (az attributum ugyanazon csomag minden eleme széamara lathato)
= default > semmi
o Tartalmazhat még mas dobozokat is:
o Responsibilities (felelésségek) (az osztaly célja)
o Exceptions (kivételek)
o Signals (jelzések) (olyan lizenetek, amelyeket az osztaly a normal mikodése kbzben is tud fogadni)
« Kapcsolatok:
o Asszosziacioé: Vonal két osztaly k6zott, vagy rombusz tébb osztaly kdzott
o Aggregéacio: Ures rombuszban végz6dé vonal

o Kompozicio: Tele rombuszban végzédd vonal

54. Az UML hogyan jeloli az osztalyok és interfészek kozotti oroklést?
o Az osztaly és interfész kozotti 6roklés egy lires haromszdgben végz6dé szaggatott vonallal van jeldlve.

o Egy osztaly vagy interfész tobb interfészt is 6rokélhet.

55. Az UML hogyan jeldli az absztrakt osztalyt és interfészt?
o Absztrakt osztaly: Az osztaly neve ddlt betlivel szerepel.

» Interfész: Téglalapban a <<interface>> kulcsszoval van megjeldlve.

56. Mi az a Java interfész? Mit tartalmazhat?
» Egy referencia tipus, amely hasonlit az osztalyokhoz, és tartalmazhat:
o Absztrakt metddusokat,
o Default metédusokat,
o Statikus metodusokat,
o Konstansokat, és

o Beagyazott tipusokat tartalmazhat.

Elméleti ZH. kiegészités

n



o Interfészeket nem lehet példanyositani, csak implementalhatja egy masik osztaly, vagy 6rokdlheti egy masik
interfész.

57. Mire szolgal a Java interfész default metodusa?

o Lehetdvé teszi, hogy az interfész Uj metddusokat vezessen be anélkil, hogy a meglévé implementald
osztalyokat modositani kellene.

58. Java interfészek kozotti oroklés, interfész és osztaly kozotti oroklés
o Interfészek kozotti 6roklés: Egy interfész egy vagy tébb masik interfészt 6rokdlhet.
o Az extends kulcssz6 hasznalataval torténik.

public interface A { }
public interface B extends A { }

» Interfész és osztaly kozotti 6roklés: Egy osztaly implementalhat egy vagy tobb interfészt.

o Az implements kulcsszéval torténik.

public class MyClass implements A, B { }

59. Hogyan lehet hasznalni egy Java interfészt?
* Amikor egy Uj interfészt definidlunk, akkor egy Uj referencia adattipust hozunk létre.
» Az interfész neveit barhol hasznalhatjuk, ahol barmilyen mas adattipus nevét is hasznalhatnank.

» Ha egy referencia valtozét definialunk, amelynek tipusa egy interfész, akkor az ahhoz rendelt objektumnak
egy olyan osztaly példanyanak kell legyen, amely implementalja az interfészt.

o Egy osztalynak implementalnia kell az interfész 6sszes absztrakt metédusat.
o Szintaxis:

public interface A {
void method();

public class MyClass implements A {
public void method() {
System.out.println("Implemented method");

60. Default metodusok konfliktusanak feloldasa interfészek oroklése soran

» Ha két interfész azonos nevi default metddust tartalmaz, az implementald osztalyban konfliktusba keriilnek a
default metédusok.

» llyenkor a Java compiler egy compiler error-t ad.

» Explicit modon felll kell irni a szupertipus metddusait.

61. Comparable interfész
e A Comparable interfész a compareTo metddust tartalmazza.

e A compareto metddus dsszehasonlitja a hivé objektumot a megadott objektummal, és egy negativ egész
szamot, 0-t vagy egy pozitiv egész szamot ad vissza attol fliggben, hogy a hivé objektum kisebb, egyenlé
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vagy nagyobb a megadott objektumnal.

» Ha a megadott objektum nem hasonlithatd dssze a hivé objektummal, a metddus classcastexception Kivételt
dob.

public class MyClass implements Comparable<MyClass> {
public int compareTo(MyClass other) {
return this.value - other.value;

62. Comparator interfész
o A Comparator interfész a compare metodust tartalmazza.

o A compare metddus 6sszehasonlitja a két argumentumat, és egy negativ egész szamot, 0-t, vagy egy pozitiv
egész szamot ad vissza attol fliggden, hogy az els6 argumentum kisebb, egyenlé vagy nagyobb a
masodiknal.

import java.util.Comparator;

public class MyComparator implements Comparator<MyClass> {
public int compare(MyClass o1, MyClass 02) {
return ol.value - o02.value;

63. Mi az a Java generikus? Hogyan definialhatunk generikusokat?

o A generikus tipusok lehet6vé teszik, hogy tipusok (osztalyok és interfészek) paraméterek legyenek, amikor
osztalyokat, interfészeket és metddusokat definidlunk.

» Hasonléan a metddus deklaraciokban hasznalt formalis paraméterekhez, a tipusparaméterek lehetéséget
adnak arra, hogy ugyanazt a kédot kiilonb6z8é bemenetekkel hasznaljuk Ujra.

o Akilonbség az, hogy a formalis paraméterek bemenetei értékek, mig a tipusparaméterek bemenetei tipusok.
» Egy generikus osztalyt a kdvetkezd formatumban definidlunk:
o class Név<T1, T2, ..., Tn> {/*...*/}
o Névkonvencio szerint a tipusparaméterek neve egyetlen nagybetd.
» A leggyakrabban haszndlt tipusparaméter nevek:

o E - Elem (a Java Collections Framework altal széles kdrben hasznélva)
o K- Kulcs

o N-Szam

o T-Tipus

o V- Erték

o S, U, Vstb. -2, 3., 4. tipusok

public class GenericClass<T> {
private T data;

public T getData() { return data; }
public void setData(T data) { this.data = data; }

Elméleti ZH. kiegészités



64. Java generikus metddus, statikus metodus, és hivasuk
* A generikus metddusok olyan metéddusok, amelyek sajat tipusparamétereket vezetnek be.

o Ez hasonlé a generikus tipus deklaralasahoz, de a tipusparaméter hatdkdre korlatozodik arra a metddusra,
ahol deklaraljak.

o Engedélyezettek statikus és nem statikus generikus metddusok, valamint generikus osztaly konstruktorok is.

» A generikus metddus szintaxisa tartalmaz egy tipusparaméter listat angle bracket-ek (<, >) kdzétt, amely a
metodus visszatérési tipusa el6tt jelenik meg.

» Statikus generikus metddusok esetén a tipusparaméter szakasznak a metddus visszatérési tipusa el6tt kell
megjelennie.

* Generikus metodus:
public static <T> void printArray(T[] array) {

for (T element : array) {
System.out.println(element);

Hivas:

String[] strArray = {"A", "B", "C"};
printArray(strArray);

o Statikus generikus metodus:

public static <T> T getFirstElement(T[] array) {
return array[0];

65. Java generikus, bounded type

» El6fordulhat, hogy korlatozni szeretnénk azokat a tipusokat, amelyeket tipusargumentumként hasznalhatunk
egy paraméterezett tipusban.

o Példaul egy metodus, amely szamokkal dolgozik, csak a Number vagy annak leszarmazott osztalyainak
példanyait szeretné elfogadni.

o Erre szolgalnak a bounded type paraméterek.

« Egy bounded type paraméter deklaralasahoz soroljuk fel a tipusparaméter nevét, majd az extends kulcsszot,
majd annak fels§ hatarat, ami ebben az esetben a Number.

» Fontos megjegyezni, hogy ebben a kontextusban az extends altaldnos értelemben hasznalatos, jelentheti akar
az "extends" (osztalyok esetén), akar az "implements" (interfészek esetén) szot.

66. Java generikus, wildcards
« A generikus kédban a kérddjel (?), amelyet wildcard-nak neveziink, egy ismeretlen tipust képvisel.

o A wildcard kiilonféle helyzetekben hasznalhat6: paraméter, mez6 vagy lokalis valtozo tipusaként; néha
visszatérési tipusaként is (bar jobb, ha konkrétabbak vagyunk).

* A wildcard-ot soha nem hasznaljak tipusargumentumként generikus metddushivas, generikus osztaly
példanyositas vagy szuperosztaly esetén.

67. Java generikus, type erasure
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» Type erasure biztositja, hogy nem jonnek létre Uj osztalyok a paraméterezett tipusokhoz, igy a generikusok
nem okoznak futdsi idébeli tobbletkdltséget.

» Atype erasure folyamat sordn a Java fordito torli az 8sszes tipusparamétert, és helyettesiti Sket az elsé
bound-dal, ha a tipusparaméter bounded, vagy Object-tel, ha a tipusparaméter unbounded.

68. Mi az a kollekcio? Deklaraljon és példanyositson egyet.
» A collection egy olyan objektum, amely tobb elemet csoportosit egyetlen egységbe.

* A collection-6ket arra haszndljak, hogy adatokat taroljanak, lekérdezzenek, manipulaljanak és aggregalt
adatokat kommunikaljanak.

« Jellemzden olyan adatokat képviselnek, amelyek természetes csoportot alkotnak, mint példaul egy poker kéz
(kartyak gyljteménye), egy levelezé mappa (levelek gyljteménye), vagy egy telefonkdnyv (nevek és
telefonszamok leképezése).

« Példa:
List<String> list = new ArraylList<>();

list.add("Elem1");
list.add("Elem2");

69. A kollekcio elemeinek a rendezését hogyan lehet megvalositani?
e Collections.sort(list), Comparable interfész

e A collections.sort(list); metddus hasznalatakor, ha a lista elemei nem implementaljak a comparabie interfészt, a
Collections.sort(list) ClassCastException kivételt ng dobni.

e Collections.sort(list, comparator), Comparator interfész,

o Hasonloképpen, ha a collections.sort(list, comparator) metddust hasznaljuk, és olyan lista elemeit probaljuk
rendezni, amelyek nem hasonlithatok 6ssze egymassal a megadott comparator segitségével, akkor
classCastException Kivételt ng dobni.

o Azokat az elemeket, amelyek 6sszehasonlithatok egymassal, kdlcséndsen 6sszehasonlithatéknak nevezik.

o Bar kilonb6z6 tipusu elemek is lehetnek kdlcsondsen 6sszehasonlithatdk, az itt felsorolt osztalyok egyike
sem engedélyezi az osztalyok kozotti dsszehasonlitast.

70. Collections osztaly

o Ez az osztaly kizardlag statikus metodusokat tartalmaz, amelyek collection-6kdn végeznek miveleteket vagy
collection-6ket adnak vissza.

o Tartalmaz polimorf algoritmusokat, amelyek collection-6kén mikddnek, "wrapper"-oket, amelyek egy Uj
collection-t adnak vissza, amely egy meghatarozott collection altal van tamogatva.

* Segédmetddusokat biztosit kollekcidk kezelésére, példaul:
o sort(List list) - rendezés
o reverse(List 1ist) - lista forditdsa
o shuffle(List list) - elemek keverése

O min(Collection coll) = Iegklsebb elem

71. Rajzolja le a Java kollekciok interfészeinek és osztalyainak oroklési rendszerét!
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72. Hogyan kilonbozteti meg a HashSet az elemeket egymastol?
e A nashcode() €S equals() metddusok segitségével ellendrzi az elemek egyediségét.

* Nem ad garanciat a set sorrendjére; kiilénésen nem garantalja, hogy a sorrend idével valtozatlan marad.

73. Hogyan kiilonbozteti meg a TreeSet az elemeket egymastol?

o Az elemeket természetes sorrendjik vagy egyedi Comparator alapjan rendezi.

74. Java beagyazott osztaly

e Az egyik osztaly tartalmazhat egy masik osztalyt (bedgyazott), azaz a beagyazott osztaly egy masik
osztalyban van definialva.

* A beagyazott osztalyokat két kategoriaba soroljak: nem statikus és statikus.
o A nem statikus beagyazott osztalykat inner class-nak nevezik.

o A statikusként deklaralt beagyazott osztalyokat static nested class-nak nevezik.

75. Statikus beagyazott osztaly
 Static nested class
o A statikus beagyazott osztalyok nem férnek hozza a kiilsé osztaly egyéb tagjaihoz.
o Ahogyan az osztaly metddusai és valtozdi, egy statikus belsé osztaly is a kiils6é osztalydhoz van térsitva.

« Es hasonléan a statikus osztalymetdédusokhoz, a statikus belsd osztaly sem hivatkozhat kdzvetleniil a
kornyezé osztaly adattagjaira vagy metodusaira: csak egy objektum referencia segitségével férhet hozza
azokhoz.
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public class Outer {
static class Nested {
public void display() {
System.out.println("Static nested class");

76. Java local class

* Alokalis osztalyok olyan osztalyok, amelyeket egy blokkban definialnak, amely egy vagy tobb allitasbadl all,
zarojelekkel kériilvéve. A lokalis osztalyok jellemzden egy metddus torzsében talalhatok.

* Alokalis osztaly hozzaférhet a kérnyezé osztaly tagjaihoz.

» A lokalis osztaly hozzaférhet a lokalis valtozokhoz is, de csak azokhoz, amelyek final-ként vannak deklaralva.

77. Java anonymous class
o Az anonim osztalyok lehet6vé teszik, hogy a kddunk tdmdrebbé valjon.
o Lehetdvé teszik, hogy egyszerre deklaraljuk és példanyositsuk az osztalyt.
« Hasonlodak a lokalis osztalyokhoz, de nincs nevik.
» Az anonim osztalyokat akkor hasznaljuk, ha egy lokalis osztalyra csak egyszer van sziikségunk.
* Az anonim osztalyok kifejezések, ami azt jelenti, hogy az osztalyt egy masik kifejezésen belll definialjuk.

» Az anonim osztaly kifejezés szintaxisa hasonlit egy konstruktor hivasara, de az osztalydefinicié egy kddban
Iévé blokkban talalhaté.

78. Java Funkcionalis interfész
» A funkcionalis interfész olyan interfész, amely csak egy absztrakt metddust tartalmaz.
o A funkciondlis interfész tartalmazhat egy vagy tobb derauit metddust vagy statikus metodust is.

» Mivel egy funkcionalis interfész csak egy absztrakt metddust tartalmaz, elhagyhatjuk annak a metédusnak a
nevét, amikor implementaljuk.

« Ehhez anonim osztaly kifejezés helyett egy lambda kifejezést hasznalunk.

79. Soroljon fel 5 beépitett Java funkcionalis interfészt
Function<T, R>
Supplier<T>

Predicate<T>

o B W dPRF

BiFunction<T, U, R>

80. Java lambda kifejezés
* Alambda kifejezések lehetéve teszik, hogy az egy metddusu osztalyok példanyait tomorebben fejezzik ki.
List<String> list = Arrays.asList("A", "B", "C");

list.forEach(item -> System.out.println(item));

81. Java metddus referencia
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» Metddus referencia: Lambda kifejezéseket anonim metédusok létrehozasara hasznaljuk.
* Néha azonban egy lambda kifejezés nem csinal mast, mint hogy meghiv egy létezé metddust.
» llyen esetekben gyakran vildgosabb, ha kézvetleniil a |étezé metddus nevét hasznaljuk.

* A metodus referenciak lehetévé teszik ezt; kompakt, kénnyen olvashaté lambda kifejezések, amelyek mar
meglévé nevli metddusokat hasznalnak.

o Tipusai:

1. Statikus metodus referencia:

Consumer<String> printer = System.out::println;
printer.accept("Hello, World!");

2. Példany metddus referencia:

String str = "example";
Supplier<Integer> length = str::length;
System.out.println(length.get());

3. Konstruktor referencia:

Supplier<List<String>> listSupplier = ArrayList: :new;
List<String> list = listSupplier.get();

82. Mi az a kivétel?

* AKkivétel egy olyan esemény, amely egy program futdsa kézben kdvetkezik be, és megszakitja az utasitdsok
normal folyamatat.

* Amikor hiba térténik egy metéddusban, a metddus létrehoz egy objektumot, és atadja azt a futtatd
rendszernek.

o Ez az objektum, amelyet kivétel objektumnak (exception object) neveziink, tartalmazza a hiba tipusara és a
program allapotara vonatkozo informaciokat abban a pillanatban, amikor a hiba bekdvetkezett.

o Kivétel objektum létrehozasa és atadasa a futtatd rendszernek kivétel dobasa (throwing an exception) néven
ismert.

83. Hogyan lehet kezelni a kivételt?
* A helyes Java kddnak tiszteletben kell tartania a ,Catch or Specify” kovetelményt.
» Ez aztjelenti, hogy az olyan kddot, amely bizonyos kivételeket dobhat, az aldbbiak egyikével kell korilvenni:
o Egy try utasitas, amely elkapja a kivételt. A try nak biztositania kell egy kezel6t a kivételhez.

o Egy metddus, amely megadja, hogy dobhat kivételt. A metédusnak rendelkeznie kell egy throws
zaradékkal, amely felsorolja a kivételt.

o Kivételek kezelése a try-catch blokkal:

try {
int result = 10 / 0;

} catch (ArithmeticException e) {
System.out.println("Hiba: " + e.getMessage());
} finally {
System.out.println("Ez mindig lefut.");
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84. A kivételeknek mi a 3 alapveto kategoriaja?
1. Checked Exceptions: Kotelezéen kezelenddk, példaul: 1oexception .

a. Ezek olyan kivételes kortilmények, amelyeket egy jol megirt alkalmazasnak elére kell latnia és kezelnie
kell.

2. Unchecked Exceptions: Nem kotelezéen kezelend6k, példaul: wuiirointerexception .

a. Ezek olyan kivételes korilmények, amelyek kiviilrél érkeznek az alkalmazasba, és amelyeket az
alkalmazas altalaban nem tud el6re latni vagy kezelni.

3. Error: Sulyos hibak, amelyeket nem lehet kezelni, példaul: outofvenoryerror .

a. Ezek olyan kivételes korilmények, amelyek bels6leg az alkalmazason belll térténnek, és amelyeket az
alkalmazas altalaban nem tud el6re latni vagy kezelni.

85. Hogy néz ki a try-catch-final utasitas, és melyik része mit csinal?
o try blokk: Kod, amely hibat okozhat.
o catch blokk: A kivétel kezelése.
e rfinally blokk: Mindig lefut, akar tortént kivétel, akar nem.

try {
int num = Integer.parseInt("abc");

} catch (NumberFormatException e) {
System.out.println("Hiba toértént!");

} finally {
System.out.println("Ez mindig lefut.");

86. Mit csinal a try-with-resource utasitas?

* A try-with-resources utasitas automatikusan felszabaditja a rendszer eréforrasait, amikor mar nincs rajuk
szlikség.

o A try-with-resources utasitas egy try utasitas, amely deklaral egy vagy tébb eréforrast.
o Egy eréforras olyan objektum, amelyet le kell zarni, miutan a program befejezte a hasznalatat.
* A try-with-resources utasitas biztositja, hogy minden eréforras az utasitas végén le legyen zarva.

o Barmely objektum, amely implementélja a java.lang.AutoCloseable-t (beleértve az 6sszes java.io.Closeable-t
is), hasznalhato eréforrasként.

87. Hogyan lehet kivételt dobni?
o Miel6tt elkapnank egy kivételt, valahol valamilyen kédnak el kell dobnia azt.
e AKkivételt mindig a throw utasitassal dobjuk.
e A throw utasitas egyetlen argumentumot igényel: egy kivételt dobo6 objektumot.
o A kivételobjektumok a Throwabie osztaly barmelyik alosztalyanak példanyai.

ime egy példa a throw utasitasra:

throw someThrowableObject;

88. Hogyan hozhatunk létre Java kivétel osztalyokat?

o A jol olvashatd kdéd érdekében jo gyakorlat, hogy minden olyan osztaly nevéhez, amely kdzvetlenil vagy
kdzvetve 6roklddik az exceprion 0sztalybol, hozzaflizzlk az exception sz06t.

Elméleti ZH. kiegészités



« Egyedi kivételosztaly létrehozasa:

public class CustomException extends Exception {
public CustomException(String message) {
super (message);

89. Mi az I/O stream? Mi lehet a forrasa és célhelye az I/O streameknek?
e Az /O Stream bemeneti forrast vagy kimeneti célt képvisel.
o Forrasa és célhelye lehet:
o lemezfajlok
o eszkdzok
o mas programok
o memoria témbok.

o A streamek sokféle kiilénbdz6 adatot tdmogatnak, beleértve az egyszerl bajtokat, primitiv adat tipusokat,
lokalizalt karaktereket és objektumokat.

* Néhany stream egyszerlen tovabbitja az adatokat; masok manipulaljak és atalakitjak az adatokat hasznos
maodokon.

90. Mi az a byte stream?
* A programok byte stream-eket hasznalnak a 8-bites bajtok bemenetére és kimenetére.
e Szamos byte stream osztaly létezik, és mindegyik az tnputstrean €S outputstrean 0Sztalyokbol szarmazik.

o A byte stream-eket csak a legegyszerlibb 1/O mliveletekhez érdemes hasznalini.

91. Mi az a character stream?
» A Java platform a karakter értékeket Unicode szabvany szerint tarolja.

o A karakter stream I/O automatikusan leforditja ezt a belsé formatumot a helyi karakterkészletre és onnan
vissza.

* Nyugati helyi beallitasoknal a helyi karakterkészlet jellemzéen az ASCII 8-bites kiterjesztése.

o A legtdbb alkalmazas esetén a karakter stream-ekkel végzett /O nem bonyolultabb, mint a byte stream-ekkel
végzett 1/0.

92. Mi az a buffered stream?

» Buffered input stream-ek adatokat olvasnak egy buffer nevli meméoria terliletrél; az alapértelmezett bemeneti
API csak akkor kerll meghivasra, amikor a buffer Ures.

« Hasonloképpen, a buffered output stream-ek adatokat irnak a bufferbe, és az alapértelmezett kimeneti API
csak akkor kerll meghivésra, amikor a buffer tele van.

93. Scanning and Formatting

» 1/O programozdasa gyakran magaban foglalja az adatok atalakitdsat az emberek altal olvashatobb formatumra.
Ennek megkdnnyitésére a Java platform két API-t biztosit.

* A Scanner API az inputot egyes tokenekre bontja, amelyek adatdarabokhoz vannak rendelve.

o A Formatting API az adatokat szépen formazott, emberi szem szamara olvashaté formaba allitja 6ssze.
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« A Scanner tipusu objektumok hasznosak a formazott bemenetek tokenekre bontésaban és az egyes tokenek
adat tipusuknak megfeleld atalakitasaban.

o Két szintli formazas érhet6 el:
o print és println formazza az egyes értékeket egy szabvanyos modon.

o format szinte barmilyen szamu értéket formaz a formatum string alapjan, szamos lehetéséggel a pontos
formazasra.

e Scanning

Scanner sc = new Scanner(System.in);
int num = sc.nextInt();

» Formatting

System.out.printf("Szam: %d%n", num);

94. Mi a 3 standard stream a Java-ban? Melyik mire val6?
o A Java platform harom standard stream-et tdmogat:
o Standard Input, elérheté a System.in segitségével (bemenet)
o Standard Output, elérheté a System.out segitségével (kimenet)

o Standard Error, elérhet6 a System.err segitségével (hiba)

95. Mi a data stream?

o A data stream-ek tdmogatjak a primitiv adat tipusok (boolean, char, byte, short, int, long, float és double)
valamint a String értékek binaris 1/O-jat.

» Minden data stream implementalja a Datalnput vagy a DataOutput interfészt.

* Alegszélesebb kdrben hasznalt implementaciok ezen interfészekre a DatalnputStream és a
DataOutputStream.

96. Mi az object stream?
* Az Object stream-ek tamogatjak az objektumok I/O-jat.
* Alegtdbb, de nem mindegyik standard osztaly tdmogatja az objektumok szerializalasat.

o Azok az osztalyok, amelyek tdmogatjak, implementaljak a Serializable jel616 interfészt.

97. Mi a tesztelés? Miért fontos?

* A programozas soran a "tesztelés" olyan folyamatot jelent, amely soran ellendrizziik egy adott szoftver vagy
program miikodését.

o Atesztelés soran a kéd miikodését klilénb6zé bemeneti értékeken probaljuk ki, és az eredményt
0sszehasonlitjuk a vart eredménnyel.

o Atesztelés segit meggy&z6dni arrol, hogy a kod helyesen mikddik, és minimalizalja a hibak kockazatat a
valddi hasznalat soran.

o Néhany f6 ok, amiért fontos a tesztelés:

o Hibak Felfedezése: A tesztek segitenek felfedezni és kijavitani a kodban Iévé hibakat, mielétt a szoftvert
éles koérnyezetben hasznalnak.

o Megbizhatdsag: A tesztelt kod megbizhatdbb, mivel kiszlri a hibakat és megerdsiti a helyes miikddést.

o Kod Minéségének Javitasa: A tesztelés 0sztdnzi a jol strukturalt és karbantarthatd kod irasat.
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o Dokumentacio: A tesztek dokumentaljak a kéd miikodését és elvarasait, ami segiti a kdd
tovabbfejlesztését és karbantartasat.

o Tesztvezérelt Fejlesztés (TDD): A tesztelés segithet a TDD modszer alkalmazasaban, ahol el6szor a
tesztek irddnak, majd a kod, és ezzel fokozza a tervezés pontossagat.

98. Milyen teszttipusokrél volt sz6 eléadason? Melyik mit csinal?

Unit Tesztek: Az egyes kodrészleteket, példaul fliggvényeket vagy metddusokat tesztelik, hogy ellenérizzék a
helyes miikddéstiket.

Integracios Tesztek: Tesztek, amelyek az alkalmazas kllonb6zé részeinek egyittmiikodését vizsgaljak.
Elfogadasi Tesztek: A teljes alkalmazas mikddését ellendrzik, és azt, hogy megfelel-e az ligyfél elvarasainak.
Stressz Tesztek: Az alkalmazas teljesitményét és skalazhatdsagat vizsgaljak terhelés alatt.

Regresszios Tesztek: A korabban kijavitott hibak ujboli megjelenését megelézik.

99. Mire valé a JUnit?

A JUnit egy népszerl keretrendszer a Java nyelvhez, amely lehetdvé teszi a Unit tesztek kdnnyl irdsat és
végrehajtasat.

Hasznalata hatékony modja a Unit tesztek készitésének és a kdd minéségének javitasanak.

100. Soroljon fel a JUnit eszk6zben hasznalatos annotaciokbdl 6t6t és magyarazza mire
valok!

o O D E

atest : EQy metddust tesztként jeldl.

eeforeeach : A tesztek el6tt futd inicializalo kod.
oaftereach : A tesztek utan futo tisztitasi kod.
eeeforeall : Az Osszes teszt el6tt egyszer lefutd kdd.

oafterall : Az 6sszes teszt utédn egyszer lefutd kod.

101. A JUnit eszkoz assertation-jai mire valok? Soroljon fel bel6liik 10-et és magyarazza
Oket!

Az assert-ek a tesztelés soran elvart eredmények ellenérzésére szolgalnak:

1.

© © N o 0 kD>

,_
©

assertEquals(expected, actual) : K&t érték egyenléségét ellendrzi.
assertNotEquals(unexpected, actual) : Ellendrzi, hogy két érték nem egyenlé.
assertTrue(condition) : Ellenérzi, hogy a feltétel igaz.

assertralse(condition) ¢ Ellendrzi, hogy a feltétel hamis.

asserthull(object) : Ellenérzi, hogy az objektum null.

assertNotNull(object) : Ellenérzi, hogy az objektum nem null.

assertsame (expected, actual) : Ellendrzi, hogy két objektum ugyanaz.

asserthotsame (unexpected, actual) : Ellenérzi, hogy két objektum kilonb6zé.

assertThrows (Exception.class, () -> { ... }) : Ellenérzi, hogy egy kddrészlet kivételt dob.

assertTimeout (Duration.ofSeconds(1), () -> { ... }) ¢ EIIenc’Srzi, hOgy egy mvelet adott id6 alatt lefut.

102. Javadoc mit csinal, mire valo, miért hasznaljuk?

A Javadoc automatikusan dokumentaciot general a kodhoz specialis kommentekbdl.

Fontos a kod érthetéségeének és fenntarthatésaganak néveléséhez.
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103. Javadoc eszkoz hasznalata esetén a f6 leirast hova irja? Milyen elemekhez adhat
meg dokumentaciot?

» A dokumentaciés kommentben a fé leiras az a tartalom, amely a komment elejétdl az els6 blokk cimkéig
terjed, ha van ilyen, vagy a komment végeéig, ha nincs.

« A dokumentaciés kommentek csak akkor ismerheték fel, ha kézvetlenul egy modul, csomag, osztaly,
interfész, konstruktor, metddus, enum tag vagy mezé deklaracidja el6tt helyezkednek el.

104. A metodus dokumentaciojanak (javadoc) mik a kotelezé elemei? Magyarazza az
egyes elemeket.

1. @param : A metddus paramétereinek leirasa.
2. areturn : A visszatérési érték leirasa.

3. athrows : A metddus altal dobott kivételek leirasa.

105. A metodus dokumentacidjanak kételez6 elemein kiviil soroljon fel és magyarazzon 5
standard tag-et (javadoc)!

1. @author : A kod irdja.

2. @version : A kod verzidja.

3. osee : Hivatkozas mas osztalyra vagy metddusra.
4. @since : A funkcid bevezetésének verzioja.
5

. @deprecated : Jelzi, hogy az elem elavult.

106. A JAR eszko6z mire vald, milyen miiveleteket lehet vele elvégezni?
« A Java™ Archive (JAR) fajlformatum lehetévé teszi, hogy tobb fajlt egyetlen archiv fajlba csomagoljunk.
» Jellemzden egy JAR fajl tartalmazza az osztalyfajlokat és egyéb segédletet biztositoé eréforrasokat.
o A JAR fajlformatum szamos elényt kinal:
o Biztonsag
o Csdkkentett letoltési id6
o Tobb fajl tdmoritése
o Kiterjesztések csomagolasa
o Csomag lezaras
o Csomag verziokezelés
o Hordozhatésag
o Gyakori JAR fajl muveletek:

o JAR fajl Iétrehozasa:
jar cf jar-file input-file(s)

o JAR f3jl tartalmanak megtekintése:
jar tf jar-file

o JAR fjjl tartalmanak kinyerése:
jar xf jar-file

o Specifikus fajlok kinyerése egy JAR fajlbol:

jar xf jar-file archived-file(s)
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o Alkalmazas futtatdsa, amely JAR fajlban van csomagolva (Main-class manifest fejléc szlikséges):

java -jar app.jar

107. A JAR file ,manifest"-jét mutassa be!
» Az alkalmazas belépési pontjanak meghatarozasahoz hozza kell adni a Main-Class fejlécet a JAR f4jl

manifestjéhez. A fejléc formaja a kovetkezé:

Manifest-Version: 1.0
Main-Class: com.example.Main

o Amikor JAR fajlt hozunk létre, automatikusan egy alapértelmezett manifest fajlt kap. Egy archivumban csak
egy manifest fajl lehet, és annak elérési utja mindig a kdvetkezd:

META-INF/MANIFEST.MF

o Amikor JAR féjlt hozunk létre, az alapértelmezett manifest fajl egyszerlien a kdvetkezd tartalommal
rendelkezik:

Manifest-Version: 1.0

108. Mi az a Java modul?

* A modularitds egy magasabb szint(i 6sszesitést ad a csomagok felett. Az Uj kulcsfontossagu nyelvi elem a
modul — egy egyedileg elnevezett, Ujrahasznosithatd, kapcsolédé csomagok csoportja, valamint olyan
eréforrasok (példaul képek és XML fajlok), és egy modul leird, amely meghatarozza:

o a modul nevét
o a modul fliggbéségeit (azaz mas modulok, amelyekre ez a modul épit)

o a csomagokat, amelyeket kifejezetten elérhetévé tesz mas modulok szamara (minden egyéb csomag
implicit médon nem elérhet6 mas modulok szamara)

o a szolgaltatasokat, amelyeket kindl
o a szolgaltatasokat, amelyeket fogyaszt

o hogy mely mas moduloknak engedélyezi a reflektalast

109. A Java modul module-info.java allomanyaban mit jelentenek az exports, exports ...
to, requires, uses direktivak?

1. exports : Csomagok lathatéva tétele mas modulok szamara.
2. exports ... to: Csomagok exportalasa konkrét moduloknak.
3. requires : Fligg6ség egy masik modulra.
4

. uses : Szolgaltatas hasznalatat jelzi.

110. A kollekcidk aggregalé miiveletei esetén a pipeline-nak milyen részei vannak? Melyik
mire val6?

o Forras: Ez lehet egy kollekcio, egy témb, egy generator fliggvény vagy egy I/O csatorna.
» Nulla vagy tébb k6zbens6 mivelet: Egy kozbensé mivelet, mint példaul a filter, Uj stream-et hoz létre.

+ Terminalis miivelet: Egy terminalis mdvelet, mint példaul a forEach, nem-stream eredményt general, mint
példaul egy primitiv értéket (példaul egy double értéket), egy gylijteményt, vagy a forEach esetén nem ad
vissza semmilyen értéket.
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111. Hogyan miikodik a reduce miivelet a kollekcidk aggregalé miiveletei esetén?
o A Stream.reduce moédszer egy altalanos célu redukciés mivelet.
o Két argumentumot vesz:

o identity: Az identitas elem egyarant az 6sszegzés kezdeti értéke, és az alapértelmezett eredmény, ha
nincsenek elemek a stream-ben

o accumulator: Az akkumulator fliggvény két paramétert vesz: a redukcié részleges eredményét és a
stream kovetkezd elemét

* Areduce mivelet mindig egy Uj értéket ad vissza. Azonban az akkumulator fliggvény is mindig egy Uj értéket
ad vissza, amikor feldolgoz egy elemet a stream-bdl.

int sum = list.stream().reduce(0, Integer::sum);

112. Hogyan miikodik a collect miivelet a kollekciok aggregalé miiveletei esetén?
* A collect mivelet moédositja, vagyis mutalja a meglévé értéket.
» A collect mvelet hdrom argumentumot vesz:

o supplier: A supplier egy gyari fliggvény; Uj példanyokat hoz létre. A collect mlivelet szamara az eredmény
tarolodinak példanyait hozza létre.

o accumulator: Az accumulator fliggvény beilleszti egy stream elemét az eredmény taroléba.

o combiner: A combiner fliggvény két eredmény tarolét fogad el, és 6sszevonja a tartalmukat.

113. Mutassa be a kollekciok aggregalé miiveleteibdl a groupingBy és reducing
miiveleteket!

« A groupingBy muvelet egy olyan map-et ad vissza, amelynek kulcsai azok az értékek, amelyek az alkalmazott
lambda kifejezés alapjan keletkeznek (ezt a kifejezést nevezik classification function-nak).

o A groupingBy muvelet két paramétert vesz at: egy classification function-t és egy Collector példanyt.

o A Collector paraméter a downstream collector, amit a Java futtatokornyezet alkalmaz az egyik collector
altal lIétrehozott eredményekre. Ennek kévetkeztében a groupingBy m(ivelet lehetévé teszi, hogy egy
collect metodust alkalmazzunk a List értékekre, amelyeket a groupingBy operator hoz létre.

* A reducing muvelet harom paramétert vesz at:

o identity: Mint a Stream.reduce mlveletnél, az identity elem mind az 6sszevonas kezd6értéke, mind a
stream Ures allapota esetén a default érték.

o mapper: A reducing mlvelet ezt a mapper fliggvényt alkalmazza az 6sszes stream elemre.

o operation: Az operation fliggvény az 6sszegzett értékek csokkentésére szolgal.

2.rész

1. Mi az a Project Lombok?

A Project Lombok egy Java kdnyvtar, amely célja, hogy csdkkentse a verbdzus (nagyon részletes, de nem
feltétlenil szliikséges) kdd mennyiségét, amelyet a fejleszték nap mint nap irnak. Lombok segitségével
automatikusan generalhatdk olyan gyakran hasznalt metédusok, mint példaul getterek, setterek, tostring,
equals , hashcode , Stb., igy a fejleszt6k nem kell manualisan megirni 6ket. Lombok egyedi annotaciokat biztosit,
melyekkel ezek a metédusok generdlhatok a forditas ideje alatt.

2. Project Lombok-kal hogyan ad meg gettert, settert?
Lombok segitségével a getterek és setterek generalasahoz a kdvetkez6 annotaciokat hasznalhatjuk:

« @Getter: Automatikusan generalja a getter metodust az osztaly minden adattagjahoz.
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o @Setter: Automatikusan generalja a setter metddust az osztaly minden adattagjahoz.

Példa:

@Getter @Setter

public class Person {
private String name;
private int age;

Ebben az esetben Lombok automatikusan generélja a getName() , setName(String name) , getAge() , €S setAge(int
age) metodusokat.

. Project Lombok-kal hogyan ad meg toString-et?

Lombok segitségével a tostring metddus automatikusan generalhaté a @ToString annotacioval, amely az
0sszes adattagot felhasznalja a tostring implementalasahoz.

Példa:

@ToString

public class Person {
private String name;
private int age;

Ebben az esetben Lombok automatikusan létrehozza a tostring() metddust, amely a nane €s age adattagokat
tartalmazza.

. Project Lombok-kal hogyan ad meg equals-t és HashCode-ot?

Lombok a @equaisandrashcode @annotacidval automatikusan generalja az equais() €s hashcode() metoddusokat. Az
alapértelmezett implementacio figyelembe veszi az osztaly 0sszes adattagjat.

Példa:
@EqualsAndHashCode
public class Person {

private String name;
private int age;

Lombok ebben az esetben generalja az equais() és hashcode() metddusokat, amelyeket az osztaly
példanyainak 6sszehasonlitdsara és hashekelésére hasznalhatunk.

. A Jackson konyvtar segitségével milyen eszk6zok segitségével tud Stringbe illetve allomanyba irni JSON-
t?

A Jackson konyvtar segitségével JSON-t a kdvetkezb eszkdzokkel irhatunk String-be vagy allomanyba:
o ObjectMapper.writeValueAsString(): JSON string formatumba térténd iras.
« ObjectMapper.writeValue(): JSON fajlba torténd iras.

Példa JSON string irasa:

ObjectMapper objectMapper = new ObjectMapper();
String jsonString = objectMapper.writeValueAsString(person);

Példa JSON féjlba irasa:

objectMapper.writeValue(new File("person.json"), person);
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6. A Jackson kényvtar segitségével milyen eszk6zok segitségével tud Stringbél illetve allomanybol JSON-t
olvasni?

Jackson konyvtar segitségével JSON-t olvashatunk String-bél vagy allomanybdl a kovetkezé eszkdzokkel:

ObjectMapper.readValue(String, Class): JSON string-bél valo olvasas.

ObjectMapper.readValue(File, Class): JSON f3jlbdl valé olvasés.

Példa JSON string-bdl torténd olvasas:

String jsonString = "{\"name\":\"John\", \"age\":30}";
Person person = objectMapper.readValue(jsonString, Person.class);

Példa JSON fajlbdl torténd olvasas:

File file = new File("person.json");
Person person = objectMapper.readValue(file, Person.class);

7. Soroljon fel és magyarazzon 3 Jackson annotaciot!

@JsonProperty: Lehetévé teszi, hogy az adattag nevei eltérjenek a JSON kulcsaitol. Az annotacioval
megadhato6 a JSON kulcs, amelyhez az osztaly adattagja kapcsolodik.

@JsonProperty("full _name")
private String name;

@Jsonlgnore: Ezt az annotacidt alkalmazva egy adattag nem kerll be a JSON-ba, sem iraskor, sem
olvasaskor.

@JsonIgnore
private int age;

@JsonFormat: Lehetévé teszi a datumok formazasat JSON-ba torténd irdskor és olvasaskor. Példaul
meghatarozhatjuk a datum formatumat.

@JsonFormat(pattern = "yyyy-MM-dd")
private LocalDate birthDate;

8. Az el6adasanyag a Java Annotacio 3 hasznalatat emlitette, melyek voltak ezek?

Informacio a fordité szamara — Az annotacidk hasznalhatok a forditd altal hibak észlelésére vagy
figyelmeztetések elnyomasara.

Forditasi id6 és telepitési id6 feldolgozasa — Szoftvereszkdzok feldolgozhatjak az annotacios
informacidkat kod, XML fajlok stb. generalasara.

Futasidejl feldolgozas — Egyes annotacidk futdsidében is elérhetbk és vizsgalhatok.

9. Mi az az annotacio interfész és mire lehet hasznalni?

Egyfajta interfész.

interface Kulcsszot.

Az 6sszes szabaly, amely a normal interfész deklaraciokra vonatkozik, alkalmazhaté az annotacios
interfész deklaracidkra is.

Az annotacids interfész deklaracidja megadhat egy felsé szintl interfészt vagy egy tag interfészt, de nem
egy lokalis interfészt.

Az annotéacios interfész kdzvetlen szuperinterfész tl'pusa mlndlg java.lang.annotation.Annotation .
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10. Pythonban hogy néz ki egy osztaly konstruktora?

Pythonban az osztaly konstruktorat az  init  metodus jelenti, amelyet az osztaly példanyositasakor
automatikusan meghiv a rendszer.

Példa:

class Person:
def __init_ (self, name, age):
self.name = name
self.age = age

11. Pythonban hogy lehet egy osztaly példanyszintii és osztalyszintii adattagjait definialni?
o Példanyszintii adattag: Ezek az osztaly példanyahoz tartoznak, ésaz  init  konstruktorban definialhatok.

» Osztalyszintii adattag: Ezek az osztalyhoz tartoznak, és minden példany szamara kozosek. Az osztalyszintl
adattagokat kdzvetlenll az osztalyban lehet definialni.

Példa:

class Person:
species = "Homo sapiens" # osztalyszintl adattag

def __init_ (self, name, age):
self.name = name # példanyszintld adattag
self.age = age # példanyszinti( adattag

12. Python hogy néz ki az 6roklés osztalyok és interfészek k6zo6tt?
Pythonban az 6roklés a kdvetkezdképpen néz ki, ahol az osztalyok egymastol 6rokdlhetnek:
o Osztaly 6roklés: Egy osztaly 6rokolhet egy masik osztalyt.
» Interfészek: Pythonban nincs dedikalt interfész fogalom, de egy osztaly tébb osztalyt is 6rokdlhet, igy tobb

interfészhez hasonlé strukturat is képezhet.

class AlapOsztaly:
def kiir(self):
return "Alap osztaly"

class SzarmaztatottOsztaly(AlapOsztaly):
def kiir(self):
return "Szarmaztatott osztaly"
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